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Resumo:

O uso da tecnologia na sala de aula é cada vez mais frequente e, estda num processo de
reconhecimento por parte dos profissionais da educacdo, exigindo que os professores se
adaptem a novas tendéncias metodoldgicas e as introduza em sua pratica pedagogica. Levando
isto em consideracdo, um grupo de pibidianos de um curso de licenciatura em matematica busca
desenvolver videos aula voltados para o ensino da Matematica na Educagdo Bésica, procurando
suprir as necessidades educacionais decorrentes da dificuldade de tal disciplina. Neste trabalho
procuramos apresentar a parte historica da utilizacdo de midias e videos na educacdo, alguns
pressupostos tedricos para a utilizagdo dos mesmos em sala de aula e a nossa experiéncia na
elaboracdo, producéo e divulgagao dos videos.

Palavras-chave: Videos. Midias. Tecnologias. Pratica Docente.

Introducéo
O ensino da Matemética na Educagdo Béasica tem sido um grande desafio nos
dias atuais. E, por esse motivo, diversas propostas tém sido avaliadas para melhorar a

qualidade do ensino, por isso, nos cursos de licenciatura em Matematica, cada vez mais
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¢ dada énfase nas discussdes acerca do assunto, como por exemplo, o estudo das
principais tendéncias e metodologias diferenciadas.

Quando se fala em Tendéncias da Educacdo Matematica, trata-se de formas de
trabalhar que revelem mudancas no contexto da Educacdo Matematica, envolvendo
diferentes abordagens consideradas relevantes para a melhoria do processo de ensino e
aprendizagem (FLEMMING; LUZ; MELLO, 2005, p.12). Uma das tendéncias em
destaque nas Ultimas décadas sdo as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao - TICs.
Com a evolucdo das tecnologias e o facil acesso ao publico sobre estas, faz-se
necessario pensar na utilizacdo de recursos tecnoldgicos na area da Educacdo. Afinal,
vivemos em uma sociedade cuja tecnologia esta em constante transformacéo, o que, em
si, poderia constituir-se no maior argumento a favor da insercdo das TICs na educacgéo
(ROLKOUSKI, 2011, p.11).

Nessa perspectiva, uma equipe de académicos de um curso de Licenciatura em
Matematica de uma Universidade Federal e participantes do Programa Institucional de
Bolsa de Iniciacdo a Docéncia - PIBID, desenvolve um projeto de criacdo e edicdo de
videos voltados ao ensino da Matematica, de forma que os videos possam ser utilizados
na sala de aula como propulsor de possiveis investigacdes matematicas.

Nesse texto, serd apresentado um relato de experiéncia que tem por objetivo
apontar a importancia do uso dos videos na educacdo e de que modo temos elaborado e
produzido tais videos. Para isso, sera discutido inicialmente o contexto historico e a
fundamentacdo tedrica em relacdo aos videos na educacdo; em seguida, serdo feitas
algumas recomendacGes sobre a sua pratica no ensino e aprendizagem; além disso
apresentaremos o relato de experiéncia dos trabalhos audiovisuais realizados; e por fim,
uma analise sobre a pratica da producéo e edi¢do dos videos no ensino e as conclusdes

acerca dessa experiéncia.

A utilizacdo dos videos na sala de aula

Atualmente, a necessidade de ensinar a Matematica de uma maneira que envolva
mais os alunos na aula desencadeou mudancas no papel do professor. Se olharmos para
0 contexto histdrico, podemos perceber que as tecnologias tém provocado um enorme
impacto no ensino e na aprendizagem, surgindo paralelamente ao desenvolvimento da

industria cultural ao longo das primeiras décadas do século XX.
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Nesse sentido, Bévort e Belloni afirmam que, ja nas décadas de 1950 e 1960, na
Europa, nos Estados Unidos e no Canad, havia um grande interesse sobre as midias na
educacio (BEVORT; BELLONI, 2009, p. 1085). Sendo que a expressdo “educacio para
midias” ou “midia-educac¢do” apareceu em organismos internacionais, principalmente
na UNESCO, nos anos de 1960. O termo foi cunhado, num primeiro momento, para
manifestar a preocupacdo dos educadores e intelectuais com a influéncia destas midias,
o0 risco de manipulacéo e a necessidade de desenvolver abordagens criticas (GONNET,
2004, p. 23).

Com a abrangente utilizacdo da midia-educacdo na comunidade escolar, vemos
que estas tém levantado questdes diretamente ligadas ao curriculo. E, dessa forma,
segundo as Diretrizes Curriculares da Educacdo Basica — DCEs, as ferramentas
tecnoldgicas sao conexdes importantes que auxiliam no desenvolvimento de acdes sobre
o curriculo de Matemaética e, verifica-se que no momento em que os estudantes fazem
uso de recursos tecnoldgicos, podem se tornar capazes de argumentar e conjecturar em
relacdo as atividades que envolvem a experimentacéo.

No sentido de utilizar as midias e tecnologias nas aulas, encontramos os videos
como um recurso bem conhecido e de facil acesso, que teve inicio em sala de aula a
partir da década de 1990. Esta nova midia, de acordo com Borba e Penteado, gera
possibilidades de mudancas dentro do proprio conhecimento, sendo possivel existir uma
ressonancia a uma dada pedagogia, uma midia e uma visao de conhecimento (BORBA,
PENTEADO, 2012, p. 45).

O uso dos videos aproxima os alunos do cotidiano, pois utiliza uma linguagem
de aprendizagem e comunicacdo que esta acessivel ao entendimento dos mesmos. Dessa
maneira, Moran caracteriza a concepcao de video como sendo algo sensorial, que se
utiliza da linguagem falada, visual, musical e escrita. Complementando a ideia, o autor
afirma que o video vai além e ajuda a integrar varias habilidades sensoriais, pois este
combina a comunicacdo sensorial-sinestésica com a audiovisual, a intuicdo com a
I6gica, a emocdo com a razdo (MORAN, 1995, p. 28).

Porém, inimeras sdo as barreiras para uma implementacdo eficaz dos videos
como forma de construgdo do conhecimento. Muitas vezes os videos sdo criticados a
ponto dos professores sentirem receio em utiliza-los e, isto, € um ponto que Moran

(1995, p.29) discute, pois alguns alunos véem o video como um a) video-tapa buraco,
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que pode ser exibido quando surge um problema inesperado, como a auséncia do
professor; b) video-enrolagdo, quando o contetdo do video ndo tem nenhuma ligagdo
com o conteldo; c¢) video-deslumbramento, quando o professor faz uso de videos em
todas as aulas; d) video-perfei¢do, quando o professor questiona todos os videos quanto
a seus defeitos de informacéo e; e) assistir o video apenas por assistir, sem acontecer um
debate e uma integracdo com o contetdo da aula.

Quando estes fatores acontecem, os alunos podem ndo sentir interesse por
assistir o video, pois nao trara um conhecimento novo, algo diferente do que ja viram
em sala de aula. Dai a necessidade do professor planejar bem o momento e o contexto
para inserir a video-aula.

Diante de tudo isso, o professor é desafiado frequentemente a rever e ampliar o
seu conhecimento, pois quanto mais ele se insere no mundo das midias e tecnologias,
mais ele corre o risco de se deparar com uma situacao inusitada que ndo lhe é familiar.

Nesse contexto a rea¢do dos professores diante dos riscos é que muitos

desistem quando percebem a dimensdo da zona de risco. Evitam qualquer
tentativa nesse sentido. Muitas vezes assumem e justificam essa postura
baseados ou no fato de que acham que computadores ndo séo para a escola,
ou que ndo estdo preparados e ndo encontram condi¢fes de trabalho na
escola. H4, ainda, aqueles que ndo desistem, mas insistem em enquadrar a
tecnologia em rotinas previamente estabelecidas (BORBA; PENTEADO,
2012, p. 66).

Assim, é importante que o professor tenha consciéncia e preparo para utilizar os
videos em sala de aula e, para ndo correrem o risco de acontecer algum imprevisto, 0s
videos devem ser previamente assistidos e analisados, de modo que, ap6s a sua
exibicdo, o professor possa mediar uma discussdo sobre o que foi assistido, fazendo
uma conexao com o contetldo proposto em sala.

O uso de videos em sala de aula é cada vez mais frequente e portanto é
necessario que nds académicos de matematica estejamos preparados para lidar e
produzir materiais relacionados a midias e tecnologias, pois logo seremos o0s
professores. Com este proposito, uma equipe de académicos que participam do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID, formaram um grupo
de quatro integrantes conhecidos como Os Pibidianosique desenvolvem, em parceria
com os coordenadores, roteiros, gravagdo, edigdo de videos e guias para os professores

utilizarem em sala de aula.

! Para saber mais, acesse: https://www.youtube.com/channel/UC6W30OwTWjzt2whcSPCnnb-w
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Nos como futuros professores em formacéo, devemos estar cientes que 0 Nosso
papel é o de mediar, auxiliando sempre o aluno a alcangar seu potencial maximo,
aproveitando todos os beneficios educativos que o0s recursos tecnolégicos podem
oferecer. Nesse sentido, vemos que o video é um grande aliado da acdo pedagdgica, ja
que este estd diretamente ligado ao conceito de lazer, desse modo, quando propomos
videos em sala de aula estamos levando um outro elemento para a realidade do aluno,
fugindo da linguagem tradicional da escola.

E fato que muitos s&o os beneficios trazidos pelos videos em relacdo a educacéo,
contudo é preciso que o professor conhega as ferramentas que tem a sua disposic¢ao caso
queira que o aprendizado aconteca de fato. O uso de videos no ambiente escolar implica
aliar o método e a metodologia na busca de um ensino mais interativo. Antes de dar o
primeiro passo na elaboracdo de um video é preciso analisar algumas questfes
relevantes, tais como: qual o tema do video? Com que intencdo este serd produzido?
Quais contetidos matematicos serdo abordados? Para qual ano escolar sera destinado?
Ir& propiciar o aprendizado esperado?

Levando estas e outras questdes em consideracao, € visto que o desenvolvimento
ndo se da somente pelos educandos que irdo assisti-los, mas ird propiciar um
conhecimento mais amplo de quem o elabora, afinal, a producdo de um video exige dos
“produtores” grande dedicagdo e tempo para sua produgdo, pois € necessario que haja
uma investigacdo e um estudo sobre o tema e os diversos recursos que ele podera
propiciar. Da mesma forma, para que as informacfes apresentadas pelo video sejam
interpretadas e entendidas, de modo que se tornem conhecimento, exige que o aluno se
envolva, ou seja, ha a necessidade de uma aprendizagem ativa (MORAN, 2001).

Seguindo esta perspectiva, Moran relata que

as tecnologias sdo pontes que abrem a sala de aula para o mundo, que
representam, medeiam 0 nosso conhecimento do mundo. S&o diferentes
formas de representacdo da realidade, de forma mais abstrata ou concreta,
mais estatica ou dindmica, mais linear ou paralela, mas todas elas,
combinadas, integradas, possibilitam uma melhor apreensdo da realidade e o
desenvolvimento de todas as potencialidades do educando, dos diferentes
tipos de inteligéncia, habilidades e atitudes (MORAN, 2007, p.164.).

Assim, a utilizacdo do video serve como suporte na educacdo, para o aluno,
professor e para os produtores do mesmo, pois ele é visto como uma proposta de ensino,
que desperta a curiosidade, parte do concreto, desperta o raciocino l6gico e promove a

aprendizagem. Pensando nisso, ha diversas propostas de utilizagdo nos videos em sala
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de aula e, Moran (1995, p. 30) define que o primeiro passo para inseri-los seria comegar
por videos mais simples e mais faceis de compreender, para que os alunos ndo se
assustem com 0s contextos e, aos poucos, vao se familiarizando com esta nova proposta
de ensino, de forma que, sé depois, assistam videos mais complexos. Outra proposta
seria o video como forma de sensibilizagdo, afinal, é interessantissimo que o use para
introduzir um novo assunto, para despertar a motivagcdo para novos temas.

E possivel usar o video como ilustracdo, no qual ele ajudara a mostrar o que se
fala em aula e, também, o video como simulacdo, onde ele pode simular experiéncias de
situacOes perigosas ou que exigiriam muito tempo e recursos. Uma outra utilizacdo
poderia ser 0 video como conteldo de ensino, no qual ele mostra determinado assunto,
de forma que oriente na sua interpretacdo e/ou permitindo abordagens mudltiplas e
interdisciplinares. E interessante elaborar videos como forma de producdo, onde os
alunos e o professor podem fazer registro de aulas, de experiéncias, de entrevistas,
dentre outras abordagens que for pertinente. Ha também o video como avaliacéo, isto
acontece quando o professor elabora o video e, ao se ver, pode examinar sua
comunicagdo com os alunos, suas qualidades e defeitos.

A seguir, e com base nos pressupostos teoricos ja explicitados, apresentamos

nossa experiéncia.

Relato

O grupo conhecido como Os Pibidianos iniciou os seus trabalhos no ano de
2014, criando roteiros, gravando e editando videos, com o propoésito de elaborar
materiais pedagdgicos que sirvam de apoio para 0s professores nas aulas de Matematica
em diferentes niveis escolares.

Durante este ano foram elaborados trés videos-aula disponiveis num canal do
YouTube sobre os conteudos de “Histéria da Matematica”, “Porcentagem” e “Fungao do
Primeiro Grau”. Nossos videos eram elaborados conforme a perspectiva que tinhamos
em relacdo as necessidades dos alunos, sem uma discussao prévia com os professores

supervisores? de quais eram as “reais” necessidades dos alunos e atuavamos um pouco

2 Segundo o site da CAPES, os professores supervisores sdo aqueles professores de escolas pUblicas de
educagdo béasica que supervisionam, no minimo, cinco e, no maximo, dez bolsistas da licenciatura.
Disponivel em: <http://www.capes.gov.br/educacao-basica/capespibid>.
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por conta prépria. Elabordvamos o roteiro sem um olhar pedagdgico, era algo mais
intuitivo.

No final de 2014 foi realizada uma reflexdo com os professores coordenadores®
onde avaliamos 0s pontos positivos e negativos da nossa atividade. Constatamos que
muitos detalhes deveriam ser repensados, pelo motivo dos videos ndo alcangarem o
objetivo esperado. A falta de uma sequéncia didatica que integrasse os videos na sala de
aula e oferecesse ideias de utilizacdo para os professores fez com que mudassemos um
pouco nossa metodologia de producdo dos videos. Como forma de suprir esta caréncia,
no periodo em que estdvamos de férias, recebemos como atividade elaborar guias* de
utilizacdo dos videos para serem utilizados por professores em sala de aula. Esses guias
contemplavam um pouco da histéria de determinado contelido, alguns conceitos
importantes, a parte matematica que contém definicdes, aplicacdes e exemplos, algumas
sugestdes de atividades e sites relacionados ao tema, como também comentarios para o
professor e formas de avaliag&o.

No ano seguinte, 2015, o grupo Os Pibidianos foi reformulado, mudando alguns
integrantes, como também, a sua proposta. Nesse sentido, foi necessario que
desenvolvéssemos videos mais contextualizados e dinamicos e, que de fato, houvesse
uma interacdo entre video e aluno. Para isso, 0s professores supervisores sugeriram
alguns temas chaves que os alunos possuem muitas dificuldades e, a partir desses temas,
iniciamos o processo de construcdo dos videos.

Esta modificacdo consistiu em abarcar as videos-aula de forma que possuissem,
dependendo do conteddo, um pouco da histéria, com dialogos investigativos, que
envolvessem o aluno para a construcdo e o desenvolvimento algébrico, pensando
sempre na demonstracdo das formulas e associacdo dos elementos de forma criativa e
diferenciada, além disso, prezamos sempre por uma aplicacdo no cotidiano e uma
mensagem de reflex&o que envolva a Matematica.

Comumente ao que foi dito sobre a elaboracdo das videos-aula, Vargas, Rocha e
Freire (2007), Moran (1995) e Machado e Mendes (2013) afirmam que na elaboracdo de
videos, devemos estabelecer uma relacdo entre a histdria, a explicacdo formal, as
aplicacdes no cotidiano e as resolucdes de problemas desse contetdo, de forma bem

humoradas para que o video, com cenas de descontracdo, chame a todo momento a

3 0s professores coordenadores sdo aqueles professores das licenciaturas.
4 Esses guias estdo disponiveis em nosso site: http://pibidmathtoo.wix.com/pibidmatematicautfpr
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atencdo do aluno. Para isso, elaboramos os roteiros levando em conta todo este contexto
historico e matematico que deve conter nos videos. A Figura 1 mostra um “recorte” de
um roteiro elaborado pelo grupo.

Neste roteiro tratamos do contetido de Area de figuras planas, no qual utilizamos
0 personagem Super Mario e 0s objetos do jogo para deduzir as formulas. Neste estagio
do jogo, o personagem Mario conta com a ajuda de um garoto, para juntos conseguirem
deduzir a formula do trapézio. Entdo eles recebem uma mensagem na qual precisam
resolvé-la para avancar de estadgio. Como eles ja deduziram formulas anteriores, neste
momento utilizam-se das mesmas como auxilio nesta deducdo, para isso vdo fazendo
calculos matematicos até que chegam a formula esperada e, assim avangam novamente

de estagio.

Figura 1: Modelo de roteiro
Roteire de Video

Titulo: Duracédo Pré-Determinada:
Tema: Publico alvo:
Estilo: Versdes:
Personagens: e Data 1 - modificagdo
e Data 2 — modificagdo
e Data 3 — modificagdo
VIDEO AupIO

0l3, jogadores! Convido vocés a entenderem um pouco mais de Geometria
Plana, especificamente sobre Areas. Contaremos um pouco do seu
conceito e principalmente de como deduzir as formulas. Que os jogos
comecem, com “Os... Pibidianos”.

1. Introdugdo

2. Contextualizagdo:
Um homem esta

calculando a area da
parede para saber quanto
de tinta usar.

O pai estd sentado com uma lata de tinta proxima e faz anotagdes para
calcular a area externa da casa. O filho observa que o pai esta intrigado e

pede:

Garoto: “Pai, 0 que precisa?”

Pai: “Estou tentando calcular quantos metros quadrados possuem as
paredes de fora da nossa casa, para saber quanto de tinta devo comprar.
Vocé sabe me ajudar?”

Garoto: “Ah, ndo sei, pai! Isso ndo me interessal”

3. Cenado jogo:
Um menino esta jogando o
Super Mario e zera o jogo.
Encontra um nivel extra na
qual o Mario interage com
o jogador e convida para
“entrar” no jogo.

E o garoto sai do escritorio e vai jogar videogame. Depois de algum tempo:
Garoto: “Este jogo é muito facilll Zerei ele rapidamente! Vou procurar
outro jogo...”

Mario: “E quem disse que acabou?? Vocé acaba de entrar no nivel extra!”
Garoto: “Entrar?”

Mario: “Sim! Coloque estes dculos escuros da sua mesa”

O garoto coloca e a sua mente entra no jogo virtual.

O garoto fica lado a lado do Mario.

Mario: “Este nivel extra exigira um pouco do conhecimento matemético
para que consigamos avangar nas fases. Vocé me ajudara a deduzir
algumas formulas para o calculo de areas de figuras planas.” (Tiramos a
parte da histéria pensando na construcdo do guia)

Garoto: (Fica uma confusdo na cabeca do garoto) “O que? Ndo entendi... o
que sdo areas?”

4. |Ideia Intuitiva de drea

Mario: “Se acalme garoto, vou explicar! Neste jogo que estamos, a
dimensdo é plana. Tudo o que vocé vé é apenas um desenho s0, ou seja,
contendo apenas um lado. Imagine... que precisamos medir a regido desse
muro. Para isso, podemos considerar cada bloco desse muro (na edicdo ...

Fonte: Dos autores, 2015
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Ap0s o término do roteiro, este é avaliado pelo professor responsavel do Grupo
de Video® (GV) e, em seguida, iniciam-se as gravacdes dos videos, que sdo realizadas
na propria instituicdo de ensino, no Laboratério Interdisciplinar de Formacdo de
Educadores - LIFE, adaptado com um fundo verde, conforme podemos observar na
Figura 2. A gravacdo do video é realizada por um técnico em udio visual que trabalha
na instituicdo de ensino, e este dispde de equipamentos, como gravador de audio,

camera e refletor, que sdo utilizados nas gravacdes.

Fonte: Dos autores, 2015

Ao final desta etapa as gravacdes sao editadas pelos integrantes da equipe, com a
utilizacdo de um software de edicdo de video ndo gratuito, mas com licenca. Nas
edicBes podem ser adicionados trechos de filmes, mdsicas, desenhos, dentre outros
efeitos visuais, com o principal objetivo de atrair e chamar a atencdo dos
espectadores/alunos. Além disso, existe uma preocupacdo com a utilizagdo de trechos
ou partes adicionados aos videos, em relagdo aos direitos autorais dos mesmaos.

Ao final das edicBes os videos ainda passam por uma inspecdo do nosso
professor responsavel que ira avaliar como esta a parte matematica, as falas e os erros
que o video possa conter e, posteriormente, ainda é realizada uma avaliacdo por todo o
grupo do PIBID. Apds as corregdes feitas, os videos sdo postados no canal do YouTube
ja mencionado, facilitando o acesso destes ao publico.

A equipe Os Pibidianos percebeu que a mudanca de metodologia salientou uma

forma de ensinar Matematica de maneira divertida, podendo assim, proporcionar um

®> O grupo de Pibidianos referido é composto por 24 bolsistas de iniciacdo a docéncia, mais 4 professores
supervisores e 2 professores orientadores. As atividades que os Pibidianos desenvolvem além das
atividades do colégio, sdo de acordo com cada “pasta” proposta. Em nosso PIBID atuamos com as
seguintes pastas/divisoes: Grupo de Video, Grupo da Gincana, Grupo de Teatro e, Grupo Comunicagdo e
Divulgacéo.
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possivel encaminhamento para que nos, como futuros professores, possamos nos tornar
docentes inovadores. 1sso se deve a grande necessidade da interagdo professor-midias,
ao grande numero de professores e alunos que aprovaram os videos e ao feedback das
pessoas que participaram dos minicursos oferecidos, em que explicamos conceitos

basicos sobre as ferramentas de um software e como inseri-los na sala de aula.

Anélise

O Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia — PIBID é um dos
caminhos para desenvolver uma formacdo académica completa, que integra teoria e
prética, articulando com a sociedade e a comunidade escolar e possibilitando uma troca
de saberes entre ambos. E a participacdo de atividades integrantes do PIBID, como o
grupo de video, possibilita a socializacdo, a construcdo de novos conhecimentos e
favorece o contato direto no desenvolvimento da préatica docente, que auxilia no
amadurecimento de praticas metodoldgicas de ensino.

Colaborar na elaboracédo dos videos podera ser um grande suporte para né6s como
futuros professores, pois ele amplia nossos conhecimentos na elaboracdo de materiais
diversificados, aumentando o nosso nivel de percepgdo, estimulando o nosso potencial
cognitivo, de modo a transformar os métodos tradicionais em iniciativas de ensino
diferenciadas. O professor que ira utilizar os videos em sala deve ser flexivel e critico,
sabendo distinguir o que € importante para seus alunos, mostrando para esses um
mundo de descoberta que estimule a curiosidade e a criatividade. Sendo que o video é
uma outra maneira de levar o conhecimento até o aluno, cuja linguagem abrange os
sentidos dos alunos e os tornam detentores da aprendizagem.

Além disto o professor deve compreender que a utilizacdo integradora do video
em sala de aula, mudaré a relacdo entre ensino e aprendizagem. Os videos servirdo
como uma maneira de aproximar o ambiente educacional das relagdes cotidianas, como
também das linguagens e dos cddigos da sociedade urbana, levantando novas questdes
durante o processo. E fato que utilizar-se do video como recurso audiovisual néo
significa abandonar os meios tradicionais, porém, sugere um redirecionamento da
funcdo destes. Logo, quanto mais acessiveis forem os videos, no sentido de manipula-
los criativamente, pesquisar, fazendo experiéncias que permitam a descoberta de novas

formas de expressao, maior sera a eficacia destes recursos. Para facilitar a utilizacdo dos
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mesmos, criamos os guias e, além destes, disponibilizamos o proprio video dividido em
partes, para que o professor faga uso de cada recorte nos momentos que achar
conveniente.

Através da experiéncia adquirida, nds como futuros professores, conquistamos
uma sensibilidade para a producéo de videos, compreendendo seu processo de criagcdo
como também a forma que estes devem ser aplicados em sala de aula. Entendemos
principalmente que o professor de Matematica precisa ter uma nova visdo sobre a
maneira de ensinar, tendo em vista que no cotidiano da vida nossos alunos estdo
rodeados de tecnologias, que fazem parte do seu lazer, do seu trabalho, enfim, dos

afazeres diarios.

Consideracoes Finais

A insatisfacdo dos alunos em relacdo as aulas ditas tradicionais tem aflorado a
cada dia nas salas, onde o aprender por aprender ja ndo existe mais, os alunos precisam
saber para que e porque devem aprender determinado assunto, com este propdésito a
escola precisa que os professores se atualizem, de forma, a se modernizar para
acompanhar o ritmo da sociedade, ndo deixando suas aulas serem ultrapassadas e
desinteressantes.

O professor precisa modificar seu sistema de ensino, acompanhando o avanco da
tecnologia, para que este seja um instrumento ou um suporte que corrobore no alcance
da qualidade no processo de ensino-aprendizagem, de modo que professor e aluno
cresgam juntos, pois “a educagdo é e sempre foi um processo complexo que utiliza a
medida de algum tipo de meio de comunicacdo como complemento ou apoio a acdo do
professor em sua interagdo pessoal e direta com os estudantes” (BELLONI, 1999, p.54).

Entretanto, para que seu sistema de ensino seja modificado, € exigido do
professor repensar seu planejamento curricular, a articulacdo entre contetdo e pratica
pedagdgica, a configuracdo do espaco escolar, do tempo e dos objetivos que se pretende
alcancar (LOPES, 2011, p.10).

Constatamos que a utilizagdo de videos como recurso didatico pode aproximar
os alunos do cotidiano, interagindo com novas linguagens de aprendizagem e da
comunicacdo. Com isso, é preciso aproveitar esta experiéncia que estamos vivenciando

na universidade e leva-la para a nossa futura profissdo, pois poderd atrair a atengdo dos
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alunos para introduzir assuntos pedagogicos. Nesta mesma perspectiva, verifica-se que
0 video possibilita o despertar da criatividade a medida que estimula a construcdo de
aprendizados multiplos, em consonancia com a exploracdo da sensibilidade e das
emoc0es dos alunos, além de contextualizar varios contetdos.

No momento que foram desenvolvidas as videos-aulas, foi possivel compartilhar
diversas perspectivas e saberes que ajudardo a fortalecer e melhorar a educacgéo
matematica. Para o futuro, é preciso estabelecer metas e sempre almejar melhorar as
nossas metodologias de ensino. Uma dessas metas € ensinar os alunos dos colégios
participantes do PIBID a editarem seus proprios videos, com o intuito de melhorar seus
estudos.
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