LABORATORIO DE ENSINO DE MATEMATICA: UMA
EXPERIENCIA COM A CONSTRUCAO DE MATERIAIS DIDATICOS

Andressa Rustick®
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — UTFPR
andressarustick@hotmail.com

Renata Vanessa Souza Gongalves Pereira’
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — UTFPR
renatinhatematica@hotmail.com

Emerson Tortola®
Universidade Tecnoldgica Federal do Parana — UTFPR
emersontortola@utfpr.edu.br

Resumo:

Este artigo relata a construcdo de dois materiais didaticos como uma possibilidade para uso no
Laboratério de Ensino de Matematica (LEM) nas aulas de matematica. Os materiais régua natiros e
jogo two foram criados pelos autores e confeccionados no ambito da disciplina Laboratério de
Matematica de uma universidade publica do oeste do Parana, ofertada semestralmente aos académicos
do 4° periodo do curso de licenciatura em matematica. Os materiais abordam, respectivamente, 0s
contetidos operacGes com numeros inteiros e fragdes e suas representacdes, destinados a alunos do 7°
ano do Ensino Fundamental, conforme Parametros Curriculares Nacionais. A produgdo dos materiais
estd amparada nos estudos tedricos e praticos realizados na disciplina, e é apresentada neste texto a luz
de consideracdes a respeito do LEM encontradas na literatura. Nesse contexto, discorremos sobre
questdes que representam um primeiro olhar de quem deseja trabalhar com o LEM, como: o que é um
LEM? Para que serve? O que possui nele? O que se faz nele? E quais suas implica¢Ges para as aulas
de matematica? Essa experiéncia se configurou como um desafio e, a0 mesmo tempo, uma
oportunidade para pensarmos em alternativas que auxiliem a aprendizagem dos alunos, contribuindo,
deste modo, para nossa formacéo académica/profissional.

Palavras-chave: Laboratorio de Matemaética. Materiais Didaticos. Formacgdo de Professores.
Ensino de Matematica.
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Quando falamos em Laboratério de Ensino de Matematica (LEM), em geral, as
primeiras perguntas que nos vém a mente sdo: o que € um Laboratério de Ensino de
Matematica? Para que serve? O que possui nele? O que se faz nele? Quais suas implicacdes
para as aulas de matematica? Essas questdes representam um primeiro olhar de quem deseja
trabalhar com o LEM e s&o elas que, em certa medida, orientam a redagéo deste texto.

O entendimento de LEM que apresentamos aqui, ndo deve ser restrito a constituicdo
de um espaco fisico reservado para guardar e/ou disponibilizar materiais didaticos, ele vai
além dessa ideia, trata-se de um ambiente onde professores e alunos podem encontrar
instrumentos apropriados para o trabalho matematico e podem se reunir para pensar e fazer
matematica (LORENZATO, 2006).

Sob essa perspectiva, 0 LEM abre um leque de possibilidades para as aulas de
matematica, colocando os alunos em contato com materiais que eles podem: manipular, criar,
observar e, a partir disso, levantar e testar conjecturas, de modo a verificar sua validade.
Proporciona também oportunidades para fazer das aulas mais dindmicas e atrativas,
estimulando os alunos a desenvolverem um senso critico e investigativo, conforme assinalam
Lopes e Araujo (2007).

Neste sentido, buscamos discorrer ao longo deste artigo sobre o LEM e suas
possibilidades para as aulas de matemaética, bem como relatar a experiéncia adquirida na
producdo de dois materiais manipulaveis criados no ambito da disciplina Laboratério de
Matematica do curso de Licenciatura em Matematica de uma universidade publica do Oeste
do Parand. Os materiais construidos abordam, dentre outros, os contetidos de nimeros inteiros
e fragcbes — contetdos estudados, em geral, no 7° ano do Ensino Fundamental, conforme
indicam os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) — e sdo analisados a luz da literatura a

respeito, com vislumbres de sua utilizagédo nas aulas.

Sobre Laboratorio de Ensino de Matematica: algumas consideragoes

Apontamos anteriormente, na secdo introdutoria, algumas indagac6es que direcionam,
em certa medida, um primeiro olhar daqueles que desejam trabalhar com o LEM. Nesta secéo,
tomamos como norte essas questdes e tecemos algumas consideracBes associadas a elas,

expressando nosso entendimento em relacdo ao LEM.
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A primeira questdo nos remete a pensar sobre o que é um Laboratdrio de Ensino de
Matematica. O termo laboratério, do latim medieval laboratorium, significa, segundo o

dicionario Houaiss (2009), “local de trabalho” e refere-se a um:

1 local provido de instalacbes, aparelhagem e produtos necessarios a
manipulacdes, exames e experiéncias efetuados no contexto de pesquisas
cientificas, de analises médicas, analises de materiais ou de ensino cientifico
e técnico 2 atividade gue envolve observacdo, experimentacdo ou producao
num campo de estudo [...] ou a prética de determinada arte ou habilidade ou
estudo; oficina [...].

Se compararmos essa definicdo com as colocacbes de Lorenzato (2006), que
explicitam as atividades que podem ser desenvolvidas em um LEM, vemos que o uso do

termo laboratdrio é propicio para designar tais atividades.

Inicialmente ele poderia ser um local para guardar materiais essenciais,
tornando-os acessiveis para as aulas; [...] € um local da escola reservado
preferencialmente ndo s6 para aulas regulares de matematica, mas também
para tirar dividas de alunos; para os professores de matematica planejarem
suas atividades, sejam elas aulas, exposicOes, olimpiadas, avaliagdes, entre
outras, discutirem seus projetos, tendéncias e inovacdes; um local para
criagdo e desenvolvimento de atividades experimentais, inclusive de
producdo de materiais instrucionais que possam facilitar o aprimoramento da
pratica pedagdgica (LORENZATO, 2006, p. 6).

Nesse contexto, entendemos que o LEM é um ambiente da escola — seja uma sala ou
um cantinho no armario do professor — destinado a guardar materiais Gteis para 0 ensino e a
aprendizagem de matematica e esta associado as atividades de pensar, refletir, investigar e
fazer acontecer o pensar matematico, concordando com as ideias de Lorenzato (2006).

Nessa perspectiva, o uso do LEM vem ao encontro das necessidades atuais de ensino e
aprendizagem em Matematica, oportunizando tanto aos alunos quanto aos professores um
espago para ‘“questionar, conjecturar, procurar, experimentar, analisar e concluir, enfim,
aprender e principalmente aprender a aprender” (LORENZATO, 2006, p. 7).

Na tentativa de responder o que é o LEM, resvalamos em duas outras questdes
apontadas anteriormente: para que serve? E o que se faz nele?

Pode-se dizer que, assim como a sala de aula, o LEM serve para estudar matematica,
para subsidiar com materiais apropriados & compreensdo de conceitos e auxiliar a construcdo
de conhecimentos. Pode-se desenvolver como apontado por Lorenzato (2006), uma
diversidade de atividades que véo além de usar jogos ou materiais manipulaveis — planejar
aulas, atender alunos, discutir problemas e realizar investigacfes sdo apenas alguns exemplos;

como indicam Barroso e Franco (2010, p. 209).
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Um LEM, diferentemente do que muitos pensam, ndo é constituido somente
de jogos ou materiais didaticos manipulaveis. Um LEM pode constituir-se de
livros didéticos, artigos de jornais e revistas, quebra-cabecas, calculadoras,
computadores, entre outros; ou seja, 0 que compde um LEM deve estar
voltado as concepcdes e as caracteristicas de cada escola.

Um LEM ¢ constituido, portanto, por diversos materiais (e aqui retomamos mais uma
de nossas questdes norteadoras: 0 que possui nele?), como: livros, materiais manipulaveis
(material dourado, escala cuisenaire, tangram, torre de Handi, jogos diversos, etc.), cola,
tesoura, EVA, papel cartdo, compasso, esquadro, calculadora, entre muitos outros. Esses
materiais podem ser comprados ou até mesmo preparados pelos alunos, professores, pais e
equipe escolar. Segundo Smole (2000, p. 174), “sucatas, palitos, materiais trazidos pelos
alunos, confeccionados com pais, colegas e professores podem constituir um acervo valioso
na organizagdo do uso de materiais didaticos na aula”, pois o mais importante ndo é a maneira
que o material foi construido e sim o modo como ele é utilizado, permitindo, por meio de sua
manipulacdo e investigacdo, a construcdo de conhecimentos matematicos.

Por fim, séo as atividades desenvolvidas e 0 modo com que lidamos com os materiais
que refletem nas implicacbes do uso do LEM para o ensino e a aprendizagem de matematica,
bem como na dindmica das aulas, o que nos conduz a Gltima questdo: Quais suas implicacdes
para as aulas de matematica?

De acordo com Lopes e Araujo (2007, p. 58), o trabalho com o LEM, em particular os
autores citam a utilizagdo de materiais manipulaveis, “permite que o aluno elabore sua propria
aprendizagem, participe ativamente nas aulas, além de tornar, na maioria das vezes, 0 ensino
dessa disciplina mais motivador”.

Porém, é preciso ressaltar que “ndo se constr6i um conhecimento simplesmente
tocando, observando ou manipulando objetos” (BARROSO; FRANCO, 2010, p. 211), “o
professor deve considerar que o objetivo a ser atingido ndo esta no material em si, mas nas
acdes que sao desenvolvidas através dele, isto €, no modo como o mesmo serd explorado”
(LOPES; ARAUJO, 2007, p. 58). Ou seja, ndo basta colocar os alunos em contato com
materiais manipulaveis, jogos, ou tecnologias em geral, o simples contato ndo garante a
aprendizagem, mas € preciso provocar reflexdes, desenvolver investigacdes, levantar
hipoteses e testd-las, somente assim o material pode ser considerado como uma ferramenta
que auxilia no processo de ensino e aprendizagem.

O material manipulavel utilizado de maneira propicia tornar-se-4 um facilitador da
aprendizagem, além de torna-la, segundo Lopes e Araujo (2007, p. 58), mais prazerosa e 0

“ensino da Matematica mais acessivel a maioria dos alunos”.
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E importante, portanto, que o professor esteja preparado para trabalhar com o LEM
(LORENZATO, 2006), para que ele ndo se sinta intimidado por essa pratica e saiba lidar com
situacOes que pode vir a enfrentar. O “estar preparado”, colocado por Lorenzato (2006), inclui
aqui, dentre outros aspectos, dominio do conteddo a ser abordado e do uso do material que
servird como ferramenta de ensino e aprendizagem; bem como saber intervir no momento
certo, para auxiliar o aluno em sua aprendizagem, por meio de indagacOes, sugestdes ou
confirmacdes.

Com vistas a atender a essa necessidade do professor possuir uma boa formacdo, em
particular, para trabalhar nesse ambiente, uma das disciplinas de nossa graduagao, contempla
0o LEM como conteudo, oportunizando estudos tedricos, atividades praticas, de cunho
investigativo e atividades de planejamento, vislumbrando agdes para o exercicio da docéncia.
Na préxima secdo, descrevemos como sdo as aulas que abordam o LEM, com a intencdo de

elucidar o contexto em que foram desenvolvidos os materiais que aqui relatamos.

As aulas no Laboratério de Ensino de Matematica

As aulas da disciplina Laboratério de Matematica sdo semanais e possuem uma carga
horaria de 54 horas-aula. E ofertada, semestralmente, aos académicos do 4° periodo do curso
de licenciatura em matematica, cujas aulas sdo ministradas no LEM da universidade. A
ementa da disciplina contempla tanto aulas praticas quanto tedricas, e aborda essencialmente
0 que é 0 LEM e como trabalhar nele, além de estimular a confeccdo de materiais ludicos e
didaticos e a analise de suas possibilidades de uso e de explorar conceitos matematicos.

As aulas acontecem de forma diversificada e tém por objetivo conhecer materiais e
modos de utiliza-los em sala de aula, refletir sobre propostas de uso de materiais, tanto de
autores cujos textos encontramos na literatura, quanto de colegas de classe, e pensar em meios
de estudar matematica, usando videos, histdrias, materiais didaticos, demonstracdes
matematicas, jogos, etc.

Dentre essas varias atividades, uma das propostas da disciplina é a construcdo de
materiais didaticos para auxiliar o aluno e o professor no processo de ensino e aprendizagem
em matematica. Os materiais, cuja construcdo relatamos aqui, séo resultados dessa proposta,
sendo as duas primeiras autoras deste texto as académicas responsaveis pela construcdo dos

materiais e o terceiro autor o professor da disciplina.
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A construcgédo de materiais didaticos

Material didatico, de acordo com Lorenzato (2006), € todo instrumento capaz de
ajudar o aluno na compreensdo de determinados contetddos. Sao alguns exemplos de materiais
didaticos: giz, pincel, l&pis, caneta, jogos, calculadora, cata-vento, pedra, etc. Isso mesmo!
Cata-vento, pedra. Todo material pode se configurar como didatico e 0 que determina isso é o
objetivo e 0 modo como € usado. Os alunos podem investigar, por exemplo, o volume, a area
da superficie da pedra, levando-os a trabalhar com superficies irregulares; podem trabalhar
com angulos, figuras geométricas ao explorar o cata-vento; entre muitas outras possibilidades.

Essa ideia de material didatico revela muito em relacdo ao trabalho do professor ao
escolher um material para as aulas. Ele deve levar em conta o que quer trabalhar, seu objetivo
ao usar o material: se é introduzir um contetdo, propor reflexdes, realizar investigacdes ou
reforcar o estudo de alguns conceitos. Deve também pensar se a utilizacdo desse material tera
um impacto positivo para os alunos, ou seja, se 0s alunos podem se interessar pelo material,
se 0 material permite estabelecer as relacdes desejadas pelo professor, se 0 material pode
realmente facilitar a aprendizagem do aluno ou vir a ser um obstaculo, como ressalta Passos
(2006), quando chama atencédo para o fato de que os resultados negativos com tais materiais
podem estar associados a distdncia entre o material e as relacbes matematicas que
vislumbramos com seu uso.

Nesse viés, chegamos a uma lista de cuidados basicos por parte do professor, em

relacdo ao uso de materiais didaticos:

i) dar tempo para que os alunos conhecam o material (inicialmente é
importante que os alunos o explorem livremente);

ii) incentivar a comunicagdo e troca de ideias, aléem de discutir com a turma
os diferentes processos, resultados e estratégias envolvidos;

iii) mediar, sempre que necessario, o desenvolvimento das atividades por
meio de perguntas ou da indicacdo de materiais de apoio, solicitando o
registro individual ou coletivo das aces realizadas, conclusdes e davidas;

iv) realizar uma escolha responsavel e criteriosa do material;

v) planejar com antecedéncia as atividades, procurando conhecer bem os
recursos a serem utilizados, para que possam ser explorados de forma
eficiente, usando o bom senso para adequa-los as necessidades da turma,
estando aberto a sugestdes e modificacfes ao longo do processo, e

vi)sempre que possivel, estimular a participacdo do aluno e de outros
professores na confeccdo do material (REGO; REGO, 2006, p. 54).

Cuidados como esses apontados por Régo e Régo (2006), precisam ser considerados,
uma vez que 0s conceitos matematicos, segundo Passos (2006, p. 81), ndo estdo nos materiais,
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de forma que possam ser abstraidos empiricamente, eles ‘“serdo formados pela acdo
interiorizada do aluno, pelo significado que d& as suas acGes, as formula¢des que enuncia, as
verificacdes que realiza”.

E por isso que é tdo importante uma escolha apropriada e ndo arbitraria do material,
pois ela determinara, em grande medida, 0 sucesso da aula, que por sua vez, estd também
associado ao encaminhamento que se d&, pelo professor, a partir do material para a aula.

A seguir, apresentamos dois materiais didaticos, produzidos no ambito das aulas de
Laboratorio de Matematica, e fazemos algumas consideracdes sobre possibilidades de uso nas

aulas de matematica.

Os materiais construidos e algumas possibilidades para as aulas de matematica

Dentre os materiais produzidos escolhemos dois para abordar neste artigo: a régua
natiros (Figura 1, a esquerda), que auxilia no célculo das operacdes de adi¢do e subtracdo com
nameros inteiros, e o jogo two (Figura 1, & direita), que envolve o tema fragdes: operacdes e
representacdes, que, de modo semelhante a um jogo de memoria, leva os jogadores a

associarem duas cartas com diferentes representagdes correspondentes a uma mesma fracao.

Figura 1 — Régua Natiros e Jogo Two

Tanto a régua natiros, quanto o jogo two, envolvem contetidos sugeridos pelos PCN
para estudo a partir do 7° ano do Ensino Fundamental, e para sua confeccdo séo utilizados
materiais de baixo custo, que podem ser encontrados na escola. Vamos agora olhar para cada
um deles, indicando os materiais utilizados em sua constru¢do, o0 modo de usar ou jogar e um

olhar sobre suas possibilidades de ensinar e aprender matemaética.
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A régua natiros, possui esse nome, pois € a juncdo de parte da palavra naturais e parte
da palavra inteiros, uma vez que ela pode ser adaptada para trabalhar com operacGes de
ambos 0s conjuntos NUMEricos.

Ela passou por algumas modificacdes desde sua primeira verséo, e foi melhorada* na
tentativa de otimizar o seu uso e potencializar o auxilio na compreensdao dos conceitos
matematicos envolvidos.

Para a construcdo da régua natiros os seguintes materiais foram necessarios: cartolina,
fita adesiva ou papel contact transparente, régua, tesoura, caneta e capa de encadernagdo
transparente.

Trata-se de uma construcdo simples e que pode ser feita pelos préprios alunos. A
proposta de utilizar a representacdo geométrica dos inteiros em uma reta orientada esta
amparada pelos PCN, que indica essa representacdo como um “interessante recurso para
explorar varios aspectos desse contedo” (BRASIL, 1997, p. 98).

A Figura 2, indica os passos de construcao da régua natiros.

Figura 2 — Passos de construgdo da régua natiros

Com a cartolina...

| | | | | | | | | | | | | |

|::> |:> T T T T 1 |:> 32 19 1 2 3

Corte um retangulo Trace um segmento Divida o segmento Enumere as divisbes
de 26 cmx5cm de reta em partes iguais do segmento

Com o capa de encadernacéo transparente...

e e = s

Trace um segmento de Enumere as divisdes dos
Corte um retangulo Dobre ao meio e reta em ambos os lados e segmentos, porém, em um
de 25cm x 10 cm una as partes divida-os em partes iguais dos lados inverta o sentido

Com o material pronto, a pergunta que surge é: como manusea-lo? O modo de usar a
régua também é simples, basta alinharmos a marca correspondente ao zero da régua azul com
a marca correspondente ao valor com o qual desejamos operar, na régua transparente. O
deslocamento representado pela régua azul, indicard na régua transparente o resultado da

operacdo. Para ficar mais claro, vamos olhar para alguns exemplos (Figuras 3 e 4). Todavia, é

* No processo de analise do material, encontramos alguns aspectos que poderiam se configurar como obstaculos
no seu uso, portanto, algumas modificagdes foram necessarias. Durante esse processo, encontramos no site da
“Nova Escola” uma régua semelhante a essa em alguns aspectos, que nos inspirou em algumas corregdes, porém,
muitas das modificagdes realizadas foram resultado de nossas observacoes e reflexdes.
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preciso antes lembrar que ha dois lados diferentes na régua transparente, um destinado a
adicdo e outro a subtracdo e, na hora de operar, devemos nos atentar a isso.

A Figura 3 ilustra como devemos proceder ao realizar uma adi¢ao usando a régua.

Figura 3 — A adi¢do na régua natiros

(-2) + (-3) =5 (-2)+(3)=1 2+ (-3) =-1 2+3=5

Observe que a adicdo com numeros inteiros envolve as ideias de acrescentar e retirar,
ja estudadas em outros momentos da vida académica. Acrescentar, quando a segunda parcela
é um valor positivo, e retirar, quando trata-se de um valor negativo. Essas ideias também
aparecem na subtracdo, mas de uma maneira um pouco diferente. Vejamos alguns exemplos

de subtragcdo com nameros inteiros, usando a régua natiros (Figura 4).

(-2)-(-3)=1 (-2)-(3)=-5 2-(-3)=5 2-3=-1

As ideias de acrescentar e retirar ainda estdo presentes, porém, acrescenta-se quando o
subtraendo é um valor negativo e retira-se quando o subtraendo é um valor positivo. Isso
mostra que subtrair um valor negativo é 0 mesmo que adicionar esse valor positivo. Ou seja,
gue a — (-b) = a + b. De modo anélogo, dizemos que adicionar um valor negativo € 0 mesmo
gue subtrair esse valor positivo, isto é, a + (-b) =a — b. Assim, ao usar a régua natiros como
ferramenta para auxiliar nas operacOes de adicdo e subtracdo, o aluno ndo precisa ficar
decorando as regras de sinais, ele mesmo pode estabelecer relacées, como sugerem os PCN, e
compreender o que tais regras significam.

Outra questdo importante a se pensar é: como proceder na aula? Em consonancia com
Régo e Régo (2006), sugerimos que seja disponibilizado um tempo inicialmente para que 0s
alunos possam investigar e explorar a régua livremente. As primeiras impressoes, a partir das

observagOes realizadas, podem ser expostas pelos alunos em uma conversa com a turma.
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Propor alguns exercicios para aprender o manuseio e colocar em pratica o uso da régua seria o
proximo passo, sendo esse acompanhado por algumas indagacdes feitas pelo professor aos
alunos, auxiliando-os nas reflexdes. Indagacdes como: O que acontece quando somamos dois
numeros positivos? E dois nimeros negativos? O que acontece quando somamos um niumero
positivo com um ndmero negativo, ou vice e versa? Os resultados sdo os mesmos? E se
somarmos um ndmero positivo com um namero negativo, depois invertermos os sinais desses
numeros e soma-los, serd que os resultados ainda sdo os mesmos? Existem resultados da
adicdo que sdo iguais aos da subtracdo? Comente. Por que sera que o lado da subtracdo, da
régua transparente, possui a reta numérica invertida? Sera que existe uma maneira de
descartarmos o lado da subtracéo e utilizarmos apenas o lado da adigéo, cujas retas ndo estdo
invertidas? Nesse caso, como proceder? VVocé consegue escrever alguma regra para as adigdes
e subtracdes de numeros inteiros, envolvendo os sinais dos numeros? Vocé se lembra de
alguma situacdo em que a régua natiros pode contribuir para interpreta-la?

Essas indagacOes levam os alunos a discutir e refletir sobre questdes como as
indicadas pelos PCN: o que é origem, 0 que sdo numeros opostos (ou simétricos), qual a
ordenacdo dos inteiros, identificar a diferenca entre dois nimeros inteiros e regras para operar
com a adi¢do e subtracdo (BRASIL, 1997); além de pensar sobre a ideia de que a subtracdo
nada mais é do que uma adicdo com o oposto de um numero. Essas indagacfes vém ao
encontro da colocacdo de Barroso e Franco (2010), que advertem que o simples fato de tocar,
observar, manipular objetos ndo garante a construcdo de conhecimentos, é preciso
“questionar, conjecturar, procurar, experimentar, analisar e concluir”, como sugere Lorenzato
(2006), para que possa ocorrer aprendizagem.

Por fim, podemos propor algumas situagdes-problema que envolvem nimeros inteiros,
deixando que os alunos usem a régua natiros em algumas e desafiar que eles ndo a usem em
outras. Afinal, a régua é s6 um material de apoio, os alunos precisam se desvincular dela em
determinado momento e adquirir autonomia ao operar com tais numeros.

O jogo two é o segundo material que abordamos. Two € uma palavra em inglés que
significa dois, e é usada aqui como uma analogia a associagdo entre duas cartas que 0 jogo
propde. E um jogo semelhante a um jogo de memoéria, contudo, enquanto que em um jogo de
memoria deve-se associar figuras semelhantes que aparecem em duas cartas diferentes, no
jogo two deve-se associar duas cartas contendo uma delas uma fracdo (ou operacdo com

fracdes) e na outra sua respectiva representacdo, geométrica, numérica ou figural (Figura 5).
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Figura 5 — Exemplos de cartas e associagdes de cartas do jogo two

Esse jogo auxilia, portanto, os alunos relacionarem diferentes representagoes,
reconhecendo que elas dizem respeito a um mesmo objeto matematico, nesse caso, fracoes,
como demandam os PCN. Além disso, explora o conceito de fracBes proprias e impréprias,
estimula a comparacdo entre fracGes e contempla as operacfes associadas a esse conteudo.

O jogo two é também um material de facil construcéo e pode ser confeccionado junto
com os alunos. Os materiais necessarios sdo: papéis cartdo de duas cores, tesoura, régua, cola,
lapis e pincel. A construcdo pode ser realizada da seguinte forma: recorta-se 0 mesmo ndmero
de cartas de cada cor — doze verdes e doze azuis, por exemplo; sugerimos que as cartas sejam
quadradas com lados medindo 8 cm. Em seguida, desenha-se em cada carta verde uma fragédo
ou uma operacdo com fragbes e para cada carta verde confecciona-se uma carta azul
correspondente com uma diferente representacdo da fracdo representada na carta verde
(figural, numérica ou geométrica, etc.); desse modo quando combinadas, as cartas verdes e
azuis formam pares com diferentes representacbes de uma mesma fragdo, como mostra a
Figura 5. E o0 jogo esta pronto para uso!

Apesar de admitir varios participantes, indicamos que a quantidade de jogadores seja
de 2 a 6, para que ndo demore muito a vez de cada jogador participar. As regras do jogo

podem ser visualizadas no Quadro 1.

Quadro 1 — Regras do Jogo Two

1) Os participantes decidem a ordem dos jogadores — eles podem, por exemplo, jogar um dado
e definir a ordem a partir das pontuacdes obtidas.

2) As cartas sdo dispostas com as faces voltadas para baixo. Caso se queira um jogo répido,
separar as cartas com fracOes e operacBes de um lado (cartas verdes) e as cartas com as
representacdes de outro (cartas azuis).

3) Cada jogador devera virar duas cartas em sua vez e deverd observar se as cartas viradas
formam uma combinac¢do. Uma combinacdo é formada por duas cartas que apresentam
representacdes correspondentes, ou seja, que se referem a uma mesma fracdo. Caso as cartas
viradas formem uma combinacdo, o jogador guarda a combinacdo para contabilizar pontos
ao final da partida e ganha o direito de virar mais duas cartas. Caso contrario, se ndo for
formada uma combinacdo, o jogador recoloca as cartas com as faces voltadas para baixo e
passa a vez para o préximo jogador.

4) Vence, o jogador que formar mais combinacgdes quando todas as cartas forem recolhidas.
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No que diz respeito ao encaminhamento para as aulas, sugerimos que 0 jogo seja
entregue aos alunos e as regras sejam discutidas a principio, se preciso indicando alguns
exemplos de combinacdes. Apds os deixar jogar uma ou duas rodadas, para que se
familiarizem com o jogo, é importante pedir que comecem a anotar em seus cadernos as
associages que eles fazem em cada jogo.

Depois de algumas rodadas, um momento de discussdo a respeito do jogo € pertinente.
Para auxiliar nessa discussdo, podemos pedir que os alunos construam uma tabela com todas
as associacOes possiveis do jogo, olhando para todas as cartas. Algumas indagacGes podem
ser feitas para direcionar as discussdes e reflexdes: O que vocés observaram ao jogar? Como
vocés procederam para descobrir quais eram as pecas que se associavam? Existem outras
representacdes possiveis para essas combinagdes? Sera que toda fracdo pode ser representada
de maneiras diferentes? Houve dificuldades para identificar as combinac¢des? Quais?

Essa discussdo visa, sobretudo, reforcar a ideia de que existe uma infinidade de
possibilidades para representar uma fracdo e diferentes registros podem ser utilizados. Para
contribuir com esse raciocinio, podemos propor aos alunos a constru¢do de novas pecas,

ampliando a gama de possibilidades do jogo e colocando em prética os conceitos abordados.

Considerac0es finais: algumas reflexdes

Uma de nossas angustias durante nossa formacdo é o como trabalhar com
determinados conteldos matematicos; como fazer com que as aulas sejam dindmicas e
atrativas para os alunos e, além disso, que possibilitem a eles aprender matematica. O uso do
LEM, trouxe-nos novas possibilidades para as aulas, ampliando nossa visdo sobre o ensinar e
0 aprender matematica.

A construcdo e uso da régua natiros e do jogo two, dentre outros materiais, ensinou-
nos nao s6 como trabalhar os respectivos conteidos matematicos abordados sob uma
perspectiva ludica, mas também nos fez refletir sobre diferentes aspectos desses conteudos, a
partir de questdes, que se propostas aos alunos, podem representar uma boa oportunidade para
discutir os topicos matematicos envolvidos, de modo a auxilia-los na compreensdo de tais
conceitos.

A elaboracdo dos materiais manipulaveis se configurou como um desafio para nos, a
partir do qual aprendemos com os erros e 0s acertos, sendo uma experiéncia positiva para a

nossa formacdo e contribuindo com o0 nosso preparo para o exercicio da docéncia. Ao aceitar
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esse desafio, nos oportunizamos novas formas de pensar as praticas de sala de aula, buscando
metodologias como alternativas para as aulas de matematica, como o uso do LEM.
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